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GIRLS GO CIRCULAR

Umiejetnosci cyfrowe i przedsiebiorcze
niezbedne w zrownowazonej gospodarce
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Girls Go Circular to finansowany przez UE projekt edukacyjny, ktérego celem
jest wyposazenie mtodziezy (w szczegélnosci dziewczgt) w wieku 14-18 lat
w umiejetnoscicyfroweiprzedsiebiorcze, atakze ksztattowanie postaw ekologicznych
i odpowiedzialnosci za Srodowisko naturalne. Projekt realizowany jest w 8 krajach,
a jego celem jest przeszkolenie co najmniej 50 000 dziewczat do 2027 roku.

Projekt realizujemy w formule blended learning za posrednictwem platformy
internetowej Circular Learning Space. Platforma oferuje uczniom mozliwos¢
pogtebienia wiedzy na temat gospodarki o obiegu zamknietym przy
jednoczesnym zdobywaniu kompetencji cyfrowych. W projekcie angazujemy
uczniow w praktyczne dziatania, zaréwno indywidualnie, jak i w grupie.
Umozliwiamy im opracowanie rozwigzan gtéwnych wyzwan spotecznych
i Srodowiskowych.

ACTIVITY BOOKMARKS MY CERTIFICATES

9 Protecting Your Identity [« | @ Girls Go Circular

e A Different Kind of Mining

Towards a New Textiles
Economy’

Introduction to
line Safety
z Challenge: Chocolate Bar
and Etiquette Rg:g:i::e(h:“l; '
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Projekt rozpoczat sie w 2020 roku fazg pilotazowa, ktéra otrzymata entuzjastyczne
opinie od ucznidow i nauczycieli. W 2021 roku projekt bedzie realizowany
w Butgarii, Gregcji, Polsce, Portugalii, Rumunii, Serbii, na Wegrzech i we Wtoszech.
Jego celem w 2021 roku jest dotarcie do 8000 uczniow.
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Butgaria Grecja  Polska Portugalia Rumunia Serbia  Wegry Wtochy
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Girls Go Circular oferuje moduty edukacyjne online dotyczgce wyzwan zwigzanych
ze zréwnowazonym wydobyciem, konsumpcjg i ponownym wykorzystaniem
zasobdéw naturalnych. Uczniowie dowiedzg sie np. jak przejs¢ na gospodarke
o0 obiegu zamknietym dla tworzyw sztucznych, metali, mody i urzgdzen ICT.
Celem jest umozliwienie uczniom zostania agentami zmian w zielonej transformacji
przy jednoczesnym rozwijaniu umiejetnosci cyfrowych.

Uczniowie miedzy innymi prowadzg badania online, planujg kampanie w mediach
spotecznosciowych, tworzg filmy i prezentacje lub opracowujg biznesplany.
Pracujg zaréwno indywidualnie, jak i grupowo.

Bezpieczenstwo Gospodarka Metale Elektroodpady
w sieci i netykieta o obiegu zamknietym i gospodarka a gospodarka
- wprowadzenie - wprowadzenie 0 obiegu 0 obiegu zamknietym
zamknietym

Moda Nowe spojrzenie Gospodarka Robotyka
i gospodarka na tworzywa 0 obiegu zamknietym a gospodarka
0 obiegu sztuczne - smartfony 0 obiegu
zamknietym i urzgdzenia zamknietym

elektroniczne
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Podstawowy program nauki zajmie 6-8 godzin. Program mozna wdrozy¢ podczas
jednodniowych warsztatéw lub zintegrowa¢ z normalnymi godzinami zaje¢, dzieki
czemu nauczyciele mogg pracowac we witasnym tempie i najlepiej wykorzystac
materiaty dydaktyczne. Zespdt FMP bedzie wspiera¢ nauczycieli poprzez szkolenia

i materiaty dydaktyczne.
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Podobat mi sie
angazujgcy sposob
prezentacji informacdji,
zarowno w formie
tekstowej, jak i wideo.
Interaktywne zadania
sprawity, ze statam sie
bardziej zainteresowana
wieloma problemami

i odpowiedzialna za rzeczy,
do ktorych w przesztosci
nie przywigzywatam wagi.

@ennica
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Udziat w projekcie

to ogromna pomoc

dla nauczyciela.

Mam nadzieje, ze wielu
nauczycieli dowie sie

o platformie i bedzie
miato do niej dostep.
Udziat w tym projekcie
zapewnia rozwoj
zawodowy i osobisty.

Nauczyciel
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Projekt wpisuje sie w podstawy programowe ksztatcenia ogélnego do przedmiotow:
podstawy przedsiebiorczosci, geografia oraz informatyka.
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Uczniowie zdobywajg wiedze na temat wptywu réznych modeli gospodarczych
i biznesowych na Srodowisko.

Uczniowie poznajg i analizujg przyktady przedsiebiorcéw wprowadzajgcych
innowacje opartych o idee gospodarki o obiegu zamknietym i zréwno-
wazonego rozwoju.

Uczniowie wyszukujg informacje w internecie nt. innowacji, gospodarki
0 obiegu zamknietym i zrbwnowazonego rozwoju.

Uczniowie analizujg i przetwarzajg zdobyte informacje przy uzyciu narzedzi
TIK (np. tworzgc mapy mysli, prezentacje, filmy, pomysty na biznes).

Uczniowie rozwigzujg w grupie praktyczne zadania zwigzane z:

e opracowywaniem nowych zréwnowazonych pomystéw biznesowych,

e opracowywaniem kampanii spotecznych w réznego rodzaju mediach,

» prezentowaniem wynikow pracy na forum klasowym, w social mediach,
na blogach badz stronach www.

Uczniowie zdobywajg wiedze o zmianach zachodzgcych w srodowisku
wywotanych gospodarczg dziatalnoscig cztowieka, w szczegdlnosci:
zuzycia nieodnawialnych zasobdéw, emisji gazow cieplarnianych, rosngcym
zanieczyszczeniu.
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