REGULAMIN GRY

,Wedréwka Wiktora”

Gra jest czesciq projektu ,,Cztowiek jest jak okret” — dziennik Wiktora Szottyska jako

przyktad loséw Slgzakéw po obu stronach frontu ITWS.

ze Srodkéw Programu ,,Partnerstwo dla ksiazki” dofinansowanego ze srodkéw MKiDN

10.

pochodzaqcych z Funduszu Promocji Kultury
Celem zadania jest opowiedzenie o historii , matej ojczyzny” i o losach ludzi tu
mieszkajacych w nowatorski i innowacyjny sposob.

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE

Organizatorem mobilnej gry miejskiej jest Gminna Biblioteka Publiczna w Wyrach — zwana dalej
Organizatorem.

Rozgrywka przeprowadzona zostanie 10 wrze$nia 2022 r.

Gra skierowana jest do mieszkancow Gminy Wyry i miejscowosci osciennych.

Osoby niepetnoletnie mogg w niej uczestniczy¢ tylko w zespotach, za zgodg i pod opiekg rodzicow
badz opiekunéw prawnych (Zatacznik nr 1).

Gracze mogg bra¢ udziat w grze indywidualnie, mogg by¢ tez wspierani przez osoby towarzyszgce.
W przypadku druzyny, nagroda zostaje przekazana jej liderowi.

Udziat w grze jest bezptatny.

Wymogiem wziecia udziatu w grze jest posiadanie smartfona lub tabletu z:

o systemem iOS (w wersji 11.0 i wyzszej) i Android (w wersji 7.0 wyzszej),

e uruchomiong funkcjg GPS,

e zainstalowang aplikacjg ActionTrack (dostepng w Google Play i AppStore),
e mobilnym dostepem do Internetu,

e zaleca sie zaopatrzenie w baterie przenosng powerbank.

Gra odbywa si¢ w ruchu drogowym (ulicami Teczowa, Tyska, Pszczynska). Kazdy z
uczestnikéw gry jest zobowigzany do przestrzegania zasad bezpieczenstwa ruchu drogowego.
Organizatorzy nie odpowiadaja za bezpieczenstwo uczestnikow gry.

Uczestnicy przystepujac do gry biorg na siebie pelng odpowiedzialno$¢ cywilno-prawng na
caly czas trwania gry. W przypadku oséb niepeinoletnich odpowiedzialno$¢ za taka osobe
ponosza rodzice lub opiekunowie prawni.

Uczestnicy przystepujac do gry zobowigzuja sie do przestrzegania aktualnych regulacji

prawnych dotyczacych ograniczen i wskazan zwiazanych z epidemia COVID19.



§ 2. ZGLOSZENIE DO GRY

Gracze rejestrujg sie w grze, pobierajgc gre w aplikacji ActionTrack.

Gracze przed przystgpieniem do gry akceptujg regulamin gry.

Gracze przed przystgpieniem do gry wyrazajg zgode na przetwarzanie ich danych osobowych
wskazanych w formularzu rejestracyjnym i zapoznajg sie z klauzulg informacyjng zgodnie z
zatgcznikiem nr 1.

Gracze dostarczajg wypetniony zatagcznik nr 1 do punktu startu w dniu startu tj. w dniu 10 wrzesnia
2022r.

Podanie danych osobowych przez Uczestnikdw oraz udzielenie zgody na ich przetwarzanie jest
dobrowolne, lecz niezbedne do uczestnictwa w grze. Administratorem danych osobowych
uczestnikow gry jest Gminna Biblioteka Publiczna w Wyrach. W sprawach z zakresu ochrony danych
osobowych mozliwy jest kontakt na adres e-mail: iod@gbp.wyry.pl lub drogg tradycyjng, piszac na
adres siedziby Administratora.

Dane bedg przetwarzane w celu wziecia udziatu w grze w ramach projektu pt.: ,Cztowiek jest jak okret
— dziennik Wiktora Szottyska jako przyktad loséw Slgzakéw po obu stronach frontu Il WS”.

Petne informacje dotyczgce przetwarzania danych osobowych znajdujg sie w klauzuli informacyjnej

bedacej czescig zatgcznika nr 1 do niniejszego Regulaminu.

§ 3. PRZEBIEG GRY

Przed rozpoczeciem gry Gracze zostang zapoznani z zasadami gry.

Rejestracja uczestnikéw od godz. 14.30.

Uczestnicy gry otrzymajg kod QR umozliwiajgcy rozpoczecie gry od godz. 15.00 w odstepach 3
minutowych dla uczestnika bgdz druzyny.

Miejscem startu jest Pomnik Pamieci Zotnierzy Wrze$nia 1939 w Gostyni, ul. Teczowa, nastepnie
trasa gry biegnie ul. Teczowa k/ bunkra Sowiniec, dalej do ul. Tyskiej, nastepnie ul. Pszczynska.
Metg gry jest Dom Kultury w Gostyni ul. Pszczynska 366.

Zadaniem Graczy bedzie wykonanie okreslonych zadan, rozwigzanie zagadek i zdobycie jak
najwiekszej liczby punktéw. Czas przejscia nie ma znaczenia dla punktacji koncowej i wynikow. Liczg
sie poprawne odpowiedzi oraz kreatywnos¢ w zadaniach.

Gra zostanie zakonczona o godzinie 17.00 niezaleznie od tego, czy wszyscy gracze dotrg do mety.

Okoto godziny 18.00 ogtoszone zostang wyniki gry.



§ 4. WYGRANA | NAGRODY

Pierwsze trzy osoby, ktore zdobedg najwiekszg liczbe punktow, otrzymajg nagrody gtowne.

Miejsca I-lll: smartwatch, stuchawki, gtosnik bezprzewodowy.

W przypadku tej samej liczby punktéw, nagroda zostanie przekazana osobom, ktére mialy wiecej
punktéw za zadania kreatywne.

Organizatorzy przewidujg przyznanie dodatkowych za miejsca IV-X — powerbanki i pendrive'y.

W razie nieobecnosci podczas finatu badz niedostarczenia zgody na uczestnictwo w grze nagroda
przepada i przechodzi na kolejng osobe.

Jeden Gracz moze wzig¢ udziat w grze tylko raz i otrzymac jedng nagrode.

Fundatorem nagréd jest Gminna Biblioteka Publiczna w Wyrach ze srodkéw MKiDN pochodzgcych
z Funduszu Promociji Kultury.

W grze nie mogg braé udziat pracownicy biblioteki.

§ 5. POSTANOWIENIA KONCOWE

Ztamanie zasad Regulaminu gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacjg Gracza.

Regulamin znajduje sie do wglagdu w Gminnej Bibliotece Publicznej w Wyrach i w Gostyni, na stronie
biblioteki gbp.wyry.pl, w miejscu startu Gostyn ul. Teczowa Pomnik Pamieci Zotnierzy Wrzesnia 1939.
W kwestiach dotyczgcych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, gtos
rozstrzygajgcy nalezy do Organizatoréw.

Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w przypadku zajscia

waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktore takie zmiany mogtyby wywotac.






